GUIA DE AUTOMATRICULA A
TITULOS PROPIOS DE LA UVA

SECCION DE ESTUDIOS PROPIOS Y TITULOS
Casa del Estudiante. C/ Real de Burgos s/n 47011 Valladolid

E-mail: seccion.titulos@uva.es / negociado.titulos@uva.es



mailto:seccion.titulos@uva.es

La solicitud de matricula on line a los titulos propios de la Uva se realiza a través de la
aplicacion SIGMA.

Es recomendable utilizar Mozilla Firefox.

Entre a la pagina Web de la Uva : https://www.uva.es/export/sites/uva/

Curso 2022/23

OFERTA EDUCATIVA
GRADOCS
Consulta nuestra
pealine Seleccionamos TITULOS PROPIOS para acceder
it a la oferta de titulos propios del curso actual
FORMACION CONTINUA

doctorado

En la oferta de Titulos Propios del curso correspondiente aparecera la relacion de
Cursos.

OFERTA EDUCATIVA
GRADOS Todos los campus A
MASTERES
DOCTORADO Diploma de Especializacion en Historia y Estética de la Cinematografia
TITULOS PROPIOS Diploma de Especializacion en Sindicalismo y Dialogo Social

) Diploma de Especializacién en Técnicas Cuantitativas en Medicina Traslacional: Bioimpresion,
FORMACION CONTINUA - . . e
Radidémica e Inteligencia Artificial

Experto en Consultoria de balance y acreditacion de competencias
Experto en Metodologias Fundamentadas para la Educacion STEAM
Master en Agenda Urbana 2030 para el Desarrollo Local

Master en Big Data Science

Seleccione el curso en el que haya sido admitido previamente:

Por tipo Por area

~ Master

o Magister en Habilidades para la Gestién del Patrimonio Cultural
o Master en Fisioterapia Manual, Enfoque clinico para el abordaje del dolor y alteraciones del movimiento.
Q Master en sicopatologia y Clinica Psicoanalitica

de

Q Espedialista Universitario en Historia y Estética de Ia Cinematografia



https://www.uva.es/export/sites/uva/

Pulse en:
Si el enlace de [YF =T R 2 - ho funciona,

puede acceder desde la Web de alumno de SIGMA y
en este siguiente enlace:
https://sigma.uva.es/Inicio/Alumnos

Matricula on-line

Formacion

Continua

Los estudiantes admitidos
deberdn utilizar los mismos
identificadores y contrasefias
gue han usado para |la
preinscripcion.

| Automatricula de
Si no recuerda su contrasefia = e
puede acceder al siguiente
formulario:

Recuperacion de clave.

X comvertir v Biscleccionar

S Oferta de Estudios Propios para el curso 2019-2020

Estudiantes: Inscripcion/Matricula en Estudios Propios

ACCESO ON-LINE ALUMNOS CON CUENTA DE CORREO ELECTRGNICO EN LA
UNIVERSIDAD

[Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos @

ACCESO ON-LINE OTROS ALUMNOS
MACROAREA:

CODIGO TCS:1114/2

=2 =3

ORGANIZACIGN Y COORDINACION

Organiza Informética (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de L Computacién e Inteligencia Ar
Director JOAQUIN NICOLAS ADIEGO RODRIGUEZ

Unidad Responsable Informética (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de la Computacion e Inteligencia Ar
Entidades colaboradoras Fundacion Parque Cientifico

Iniciar sesion

- Usuario/a

a Contrasefia



https://alojamientos.uva.es/ldap/recuperar_clave/
https://sigma.uva.es/Inicio/Alumnos

Inicio Inicio Inicio

Aplicaciones

Aplicaciones Aplicaciones

& Matricula TCS Web +

Servicio Postgrado y titulos

& Matricula TCS Web » i
Cantro Buendia

Escuela de Doctorado

Fundacién

En la pantalla de Datos Alumnos, en “Estudio a matricular”, seleccione en el

desplegable el curso correspondiente a su admision y pulse en “Alta de nueva
matricula”.

-

Gestiones de
‘matricula

Alta de nueva matricula Gestion de matriculas previas (0) Centro de notificaciones

Alta de nueva matricula

@ A continuacion se muestra La lista de estudios que tienen actualmente un periodo de matricula abierto. Seleccione el estudio en el que desee realizar la matricula, y a continuacién pulse en alta de nueva matricula para iniciar el proceso
de matricula.

‘ @ Pulse aqui para selecclonar un estudio... .

A continuacién, revise y complete todos los datos personales:

Proceso de Alta de Matricula

Afio académico 2019/20-0
et ) - ] S 41-Informética (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de la
Centro 140-Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y Titulos Dept. Computacién e Inteligencla Ar
Estudio 1114/2 - Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos
Periodo de matricula 1 Fechas periodo de matricula 10/04/2019 - 30/09/2019

Nombre
_. . - - = J > 4 -

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos Datos Pago Confirmacién Documentos a
‘matricula Académicos Matricula imprimir

Datos del alumno

Datos Personales

NIP

NIA
DNI/Pasaporte

Tipo documento

Sexo

Primer apellido Segundo apellido
Nombre Correo electrénico
Nimero 5§

Correo electronico 2

Cesion de datos O si @ No




10. Datos estadisticos.

Los datos estadisticos que req se tratan con p

. .
d d 6 los fi St lal lacid b stadisti Gbli R E f
NG 1 2 Ia oma de decisones en materas como I oferta académice,1a movidad o I» gestion de musstos campung S hecesario contirmar
'ma haber leido esta informacion haber Ieido Ia infOl"maCién
.
relativa a los datos
, ..
estadisticos

En el momento de formalizacion de la matricula la UVa le proporcionara una direccion de correo electronico corporativo para
i6n para realizar las comunicaciones internas y efectuar las notificaciones electronicas.

firma haber leido esta informacion

En caso de NO AUTORIZAR la comprobacion de su DNI marcar no autorizo

Que NO AUTORIZAX) expresamente el acceso a los sistemas de verificacion de sus datos de identidad, en cuyo caso deberd presentar original y copia de su DNI/NIE/PASAPORTE. (1) En aplicacion del articulo 28.2 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento
Administrativo Comiin de las Administraciones Publicas

[ No autorizo

En caso de NO AUTORIZAR la comprobacién de su titulacién oficial universitaria marcar no autorizo
Que NO AUTORIZAM) expresamente el acceso a los sistemas de verificacion de su titulacion, en cuyo caso deberd presentar original y copia de su TITULO. (1) En aplicacion del articulo 28.2 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun

de las Administraciones Publicas

() No autorizo

En la pantalla Datos Acceso, seleccione la via de acceso correspondiente a su situacion
y por la cual ha sido previamente admitido en el curso y pulse en Aceptar.

Proceso de Alta de Matricula

Ao académico 2019/20-0
comich ) - ) B 41-Informética (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de la
Centro 140-Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y Titulos Dept. Computatitn ¢ Inteligenci Ay
Estudio 1114/2 - Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos
Periodo de matricula 1 Fechas periodo de matricula 10/04/2019 - 30/09/2019
Nombre
Resumen de Estudio

—@ *—8— J J J

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos

Datos Pago Confirmacién Documentos a
matricula

Académicos Matricula imprimir

Datos de acceso al estudio

SELECCIGN DE LA ViA DE ACCESO AL ESTUDIO POR LA QUE OPTA EL ALUMNO

@  seleccione una de Las siguientes vias disponibles de acceso al estudio, segin corresponda en funcién del perfil o curriculo del alumno.

O Titulo universitario
O Experiencia profesional




En Datos Académicos , hay que seleccionar las asignaturas del estudio.
Se pueden dar 2 situaciones:

1. Encaso de que las asignaturas de su estudio sean todas obligatorias, pulse

2. En caso de que el estudio incluya asignaturas optativas, debera seleccionar una a
una las asignaturas correspondientes en las que desee matricularse hasta
completar el nimero total de créditos del estudio.

——0—8— ) r—

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos Datos Pago Confirmacién Documentos a
matricula Académicos Matricula imprimir

Introduccién de datos académicos de la matricula

@ Existen 19 Plazas libres en el estudio propio. Mi matricula

Asignaturas Créditos

@ No se permite La concesién de créditos de libre configuracién 0 0.0

MI SELECCION

@ No hay asignaturas seleccionadas para su matricula

@ seleccione asi de la tabla de asi lisponibles mostrada a continuacion para afiadirlas a su seleccién para la matricula

ASIGNATURAS DISPONIBLES PARA MATRICULAR

+] 200523 Fundamentos de disefo de videojuegos 60 Obligatoria o 2019720 )
[ +] 200524 Fundamentos de disefo de interfaces para juegos y jugabilidad 60 Obligatoria o 2019/20 %)
+] 200525 Proceso de desarrollo de videojuegos 30 Obligatoria o 2019720 [}
o 200526 Disefio digital 90 Obligatoria o 2019/20 &)
200527 Edicién de sonido para videojuegos 30 Obligatoria o 2019/20 [*)
[ +] 200528 Narracién, guion y storyboard 30 Obligatoria o 2019720 [}
+] 200529 Motores graficos 60 Obligatoria o 2019/20 -
+] 200530 1A en videojuegos 45 Obligatoria o 2019720 )
+] 200531 Juegos multijugador en red 45 Obligatoria o 2019/20 [}
[ +] 200532 Modelo de negocio del videojuego 30 Obligatoria o 2019/20 (S
[ +] 200533 Creacién de empresa 60 Obligatoria 3 2019720 -
[ +] 200534 Proyecto técnico 60 Obligatoria o 2019/20 W

|

IMPORTANTE |

14 | 30.0

MI SELECCION

Codigo Descripcién Créditos Caracter Curso Afio Acad.
AEX 200494 Historia 175 Obligatoria Unico 2020121
kX 200495
: E: " “= | En algunos cursos, el alumno debera R
B seleccionar el tipo de grupoencada @ e L
N E X . q - a0

| asignatura desde el icono verde (modificar).
A E X 200500
kX 200501 Berecho Individual del Trabajo. % Bbligatorts Tnico 7030721
AEX 200502 Derecho Sindical 40 Obligatoria Unico 2020121
kX 200503 Igualdad de Género 15 Obligatoria Unico 2020721
[ 200504 Derecho Itermacionat Pivado v e  Unién L obgstors dnico 20203




En el apartado siguiente, Datos Pago Matricula, aparecen los datos de pago de la
matricula del estudio

= Por una parte, las tasas adminitrativas:
e Debera seleccionar si quiere solicitar el carnet de estudiante.
e Los gastos generales de administracion vienen predeterminados.
e En los precios publicos por servicios complementarios de los titulos propios
aprobados por el Consejo Social no se aplicara ninguna bonificacién .
= Por otra parte, la tasa académica:
e En los cursos gestionados por la Fundacidon General de la Uva, Unicamente se
abonaran las tasas administrativas . La tasa académica se tramita directamente
con la Fundacién.

e No se aplicardn bonificaciones por becas propias del estudio
e Podrd seleccionar el fraccionamiento del pago siempre y cuando el Estudio lo
permita

Aceptar y confirmar.

—0—0—0 8 r—

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos Datos Pago Confirmaci Documentos
matricula Académicos Matricula mprimi

Introduccién de los datos de pago de la matricula

© Etimporte de las tasas administrativas que se ionen a continuacion se abonara por parte del alumno. Es posible que figuren tasas administrativas obligatorias, que no sera posible desmarcar.

@  Solo se tendra derecho a aplicar el descuento de Las tasas administrativas si se soliciata beca.

Descripeién Importe Descuento
Expedicion tarjeta Uva 13,006 0
Gastos generales de administracion 48,006 0

© A continuacion se muestran Las tasas académicas aplicables a la matricula en curso, junto con el importe correspondiente a cada una de ellas. Se debe seleccionar cul de ellas se abonara en concepto de matricula. Si desea consultar el
detalle del importe de alguna de las tasas disponibles, puede pulsar el icono situado a su izquierda.

Aplicar Tipo de tasa Permite pago fraccionado Importe

® Normal Si 3 1000,00€

@  No consta que tenga derecho a aplicar ninguna bonificacién.
Aplicar descuento

Calcular total

Normal 100000 €
Total Importe: 1000,00 €

Descuento Importe

© A continuacion se deben informar los datos del pagador que abonara el importe de la tasa seleccionada arriba. También se debe indicar e informar la forma de pago elegida para dicha tasa.

Tipo pagador Alumno

escipcan gt [

Forma de pago Entidad Financiera v
Referencia de cobro (opcional)

Informacién adicional (opcional)

@® Pago inico 1000,00 €
Plazo 1: (Méximo dos decimales) 500,00 €

() Pago fraccionado — =
Plazo 2: (Méximo dos decimales) 500.00 €
5 100000 €




En el apartado Confirmacion , aparecen todos los datos personales,
pago. Una vez comprobados todos los datos, confirmar :

académicos y de

00— —0—0 08— —

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos Datos Pago Confirmacion Documentos a
matricula Académicos Matricula imprimir

Confirmar Datos Matricula

© Acontinua
finalizar su matricula.

Afio académico 2019/20-0

Centro administrativo 140-Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y Titulos
Nombre

DNI/Pasaporte

NIA

NIP

E-mail

Estudio 1114/2 - Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos

Vigencia edi 01/09/2019-30/12/2019

Tipo estudio Especialista Universitario

Origen Alumno nuevo de Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y Titulos
No autorizo la cesién de nombre, direccién y titulacién sector ial y/o formativo con fi ivos y laborales

n se muestran los datos seleccionados para su matricula. Confirme que estos datos son correctos. Si no lo fueran, puede volver atrés en el proceso y volver a editarlos. Una vez valide estos datos, pulse el botén ‘Confirmar’ para

Asignaturas Matriculadas

200523 Fundamentos de disefo de videojuegos 1- Grupo Teoria/1 60 Obligatoria Gnico
200524 Fundamentos de disefio de interfaces para juegos y jugabilidad 1 - Grupo Teoria /1 60 Obligatoria Unico
200525 Proceso de desarrollo de videojuegos 1- Grupo Teoria /1 30 Obligatoria UOnico
200526 Disefio digital 1- Grupo Teoria /1 9.0 Obligatoria Unico
200527 Edicion de sonido para videojuegos 1- Grupo Teoria /1 3.0 Obligatoria Unico
200528 Narracién, guion y storyboard 1 - Grupo Teoria /1 30 Obligatoria Unico
200529 Motores graficos 1- Grupo Teoria /1 60 Obligatoria Unico
200530 1A en videojuegos 1- Grupo Teoria /1 45 Obligatoria Unico
200531 Juegos multijugador en red 1- Grupo Teoria /1 45 Obligatoria Unico
200532 Modelo de negocio del videojuego 1 - Grupo Teoria /1 30 Obligatoria Unico
200533 Creacién de empresa 1- Grupo Teoria /1 60 Obligatoria Unico
200534 Proyecto técnico 1- Grupo Teoria /1 60 Obligatoria Unico
Total créditos. 60.0

Tasas e Importes

Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual
Anual

Anual

Tasas académicas

1 18/10/2019 750.00€
Alumno Entidad Financiera
2 17/12/2019 750.00€

Tasas administrativas

Total Tasas académicas 1500.00€

Descripcién Modalidad de pago Fecha limite de pago

Carnet de estudiante UVA Entidad Financiera 7 dias. 12.17€

Apertura de Expediente Entidad Financiera 7 dias 3293€
Total Tasas administrativas 45.10€

_

Importe matricula: 1545.10 €




La matricula se ha grabado y ahora se muestran los documentos disponibles que puede ver,

imprimir o guardar para su posterior utilizacion:

e Impreso de matricula.

e Documento de pago en funcién del pago sefialado.
fraccionado apareceran 2 abonarés)

(Si hemos seleccionado pago

Afio académico 2019/20-0

Resumen de Estudio 51

Centro 140-Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y Titulos
Estudio 111472 - Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos

Periodo de matricula

Nombre

Fechas periodo de matricula
DNI/Pasaporte

41-Informética (Arquitectura y Tecnologia de Computadores, Ciencias de la
Computacion e Inteligencia Ar

_‘ 4 4

Gestiones de Datos Alumno Datos Acceso Datos Pago Confirmacién
matricula Matricula

._

Documentos a
imprimir

Documentos generados en la matricula

Documentos disponibles L]

Resguardo matriculz

Documento de pago:
Documento de pago:

@  La matricula se ha grabado correctamente. En esta pantalla tiene disponible el resguardo de La matricula realizada. También tiene a su disposicién los

Visualizar Documento

Fead

de pago que

en funcién de la forma de pago seleccionada.

Unlversldad de¥alladelld

Nombre:
DNI/Pasa

Resguardo de Matricula

Curso académico: 2019/20

Centro administrativo: 140-Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de
Estudios Propios y Titulos

Estudio: 1114/2 - Especialista Universitario en Desarrollo de
Videojuegos

Vigencia edicién: 01/09/2019 - 30/12/2019

Tipo estudio: Especialista Universitario

porte:

Alumno nuevo de Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccién de Estudios Propios y

| ol

5050704718001 044918000000056608014000000755100

w

UnlversldaddeValladolld

Emi: 04718001-044 Ref: 9180000000586 Id: 080140 Imp: EUR¥#**+795,10 N 0202519-18

ABONARE

23/05/2019

2019/20-0
Primer Plazo
Centro 140 Servicio de Posgrado y Titulos/ Seccion de Estudios Propios y
Titulos
Estudio: 1114/ 2 - Especialista Universitario en Desarrollo de Videojuegos
Donliia ¥ adeuda la cantidad de 795,10 EUR

correspondientes al precio por Matricula TCS.

Titulos Valladolid, a 23 de Mayo de 2019
No  autorizo Ia difusién del domicilio. EMISORA 04718001-044
I 9
P IDENTIFICACION 080140
Datos Académicos PERIODO 01/10/2019 al 18/10/2019
IMPORTE EUR***795,10
Asig. grupo _Asignatura / Médulo Grupo Créditos __ Caracter ___Curso Duracién NIP 0202519-18
200523 Fundamentos de disefiode 1 - Grupo Teoria/ 1 60 Obligatoria  Unico Anual FORMA DE PAGO Pago por financiera - Abonaré
videojuegos een .
200524 Fundamentos de disefio de 1 - Grupo Teoria/ 1 6.0 Obligatoria Unico Anual Emi: 04718001-044 Ref: 9180000000586 Id: 080140 Imp: EUR 795,10 N 0202519-18
interfaces para juegos y
jugabilidad Este abono deberd efectuarse en el plazo de 7 dias en el Banco Santander.
200525 Proceso de desarollode 1 - Grupo Teoria/ 1 30  Obligatoria  Unico Anual
videojuegos
200coc Diir o dimital 1 T 4 a0 bl s 11 L
ao0eac

IMPORTANTE:

Para cualquier incidencia o modificacidn en la matricula debera
contactar con el Negociado de Titulos Propios

Email. negociado.titulos@uva.es

Tfno. 983 185799




